
2. Приближённые методы решения 
систем линейных алгебраических уравнений (СЛАУ) 

 

2.4. Метод Зейделя 
Цель: формирование навыков нахождения корней СЛАУ методом 

Зейделя 

Краткие теоретические сведения 
Метод Зейделя представляет собой модификацию метода простой 

итерации. Основная его идея заключается в том, что при вычислении  – 
ого приближения неизвестной , используются вычисленные ранее -ые 
приближения неизвестных . 
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Алгоритм метода Зейделя для системы ,βα += xx  (2) 
следующий:  
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Теорема сходимости для метода простой итерации справедлива и для 
метода Зейделя. Как правило, метод Зейделя даёт лучшую сходимость, чем 
метод простой итерации. 

Контрольные вопросы 
1. В чём сущность метода простой итерации решения СЛАУ? 
2. Сформулируйте достаточный признак сходимости метода простой 

итерации. 
3. Чем отличаются методы простой итерации и метод Зейделя? 
4. Когда завершается процесс интегрирования при практическом 

использовании методов простой итерации и метода Зейделя? 
 
 
 
 
 
 



Варианты заданий 
Решите следующие системы уравнений методом Зейделя с точностью 
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Порядок выполнения лабораторной работы 

1. Привести заданную СЛАУ вида ,bxA =  к виду, пригодному для 
применения метода Зейделя, т.е. к виду βα += xx . 

2. Найти норму  α  матрицы   α

3. Найти нижнюю границу оценки числа итераций, необходимых для 
достижения заданной точности 

4. Решить заданную СЛАУ методом Зейделя с подсчётом числа итераций 
5. Сравнить полученные результаты. 
6. Оформить отчёт. 
 


